Wstep do Informatyki
dla bioinformatykow



Po pierwsze - Formalnosci

Dwa kolokwia (po 15 p.)- 2 Xl, 14 XII
Dwa programy zaliczeniowe:

maty(10 p.,do 23 Xl) i duzy(20 p.,do 11 1)
Egzamin pisemny (40p.)

Punkty sumujq sie, do zaliczenia potrzeba
>60 punktow

bartek@mimuw.edu.pl, konsultacje:

Srody 8:30-10.00, p. 5770

Laboratorium: Julia Herman-lzycka, Rafat
Zaborowski, llona Grabowicz
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Zakres materiatu

* Nauka programowania (na przyktadzie
jezyka Python)

» Podstawy obstugi systemow unix-
podobnych (na przyktadzie linuksa)

* Podstawy linii komend (na podstawie BASH)
| wykorzystania wyrazen regularnych do
przetwarzania plikdw tekstowych

* W sumie: sprawne i swiadome uzywanie
komputera jako postusznego narzedzia
do rozwigzywania problemow
obliczeniowych



Maty test kompetenci

2 pytania, 15 minut, Podpisujemy
kartki

Wynik nie wlicza sie do zaliczenia,
pomoze nam umiesci¢ Panstwa w
grupie dobrej dla Panstwa poziomu

Stworzymy 2 grupy, jedna dla
bardziej poczatkujgcych, druga dla
programujgcych

Ostateczne wymagania wobec obu
grup beda takie same.



Maty test kompetencji

* W jakich jezykach programowania umiesz
napisac prosty program? (wymienh nazwy)

* Napisz (w dowolnym wybranym jezyku
programowania) funkcje parsum (2a), ktora
policzy sume parzystych elementdéw listy lub
tablicy. Pozgdane dziatanie funkcji ilustruja
przyktady:
parsum([1,4,2,6,5,3,1]1) zwraca 12
parsum([]) zwraca 0
parsum([-3,-2,2,-4]) zwraca -4




Stowo o pierwszych

komputerach
* Charles Babbage (1791-1871)




O pierwszych programistach

« Ada Lovelace (1815-1852)

* Napisata program do 3
obliczania liczb Bernoulliego
na maszynie Babbage’a,
uznawany za pierwszy
program komputerowy

* Maszyna analityczna
Babbage’'a nie powstata (jak |
dotad), wiec nie wiemy, czy
program dziatat




Wspotczesne komputery

Architektura wg Johna von
Neumanna (oparta o
wczesniejsze pomysty Moore
School of Electrical Engineering)
Pamiec operacyjna o
swobodnym dostepie do
odczytu | zapisu

Kod i dane dostepne w pamieci

Instrukcje wykonywane
sekwencyjnie




System UNIX

* Pierwsza wersja powstata w AT&T Bell labs
jako , prostsza wersja” systemu MULTICS

W latach '70 rozwijany komercyjnie az do
wersji V

* W latach '80 powstaje otwarty Berkeley
Unix, z ktérego powstaje wiele
,pochodnych” (xBSD), obecnie Mac OS X

« W latach '90 powstaje linux, ktéry stanowi

obecnie najpopularniejsze ,jadro” systemu
GNU



System GNU/Linux

* Pierwsze jgdro napisat Linus
Torvalds w oparciu o jgdro Minix

* Obecnie wspiera bardzo wiele
architektur procesordéw, od
telefonéw komorkowych (android)
przez routery, aparaty
fotograficzne, komputery osobiste
az do klastréw obliczeniowych

* My bedziemy uzywac go w
systemie GNU zapoczagtkowanym
przez Richarda Stallmana




Interfejs uzytkownika do systemu
GNU/Linux

Przede wszystkim konsola (klawiatura +
ekran)

Interfejs graficzny (X.org) utatwia tylko dostep
| pozwala korzysta¢ z wygodnego edytora |
przeglagdarki internetowe;

Kluczowe dla nas bedzie efektywne
korzystanie z konsoli tekstowe] w formie
programu terminalowego

Terminal pozwala nam na interakcje z powtokg
systemowaq albo interpreterem python’a



Typowe warstwy

komunikac]i

Uzytkownik

Interfejs sprzetowy (klawiatura, mysz, ekran)
Powtoka graficzna (X.org)

Program terminala (gnome-terminal)
Powloka systemowa (BASH)

Interpreter (Python)

System operacyjny (linux)

Zasoby systemowe (procesor, pamiec, dysk)



Jezyki programowania

* Na poczatku uzywano bezposrednio kodu
maszynowego (instrukcje procesora,
obecnie zwykle zapisywane w asemblerze)

* Obecnie dostepnych jest wiele jezykow
programowania:

— Strukturalne: Fortran, C, Pascal

— Obiektowe: C++, Java,

— Funkcyjne: Ocaml, Haskell

— Skryptowe: Perl, Python, PHP, JavaScript
— | wiele, wiele, innych...



Jezyk Python

Rozwijany przez Guido van
Rossum’a

Poczatki w pdznych latach
'80tych, rozkwit popularnosci od
roku 2000

Jezyk interpretowany,
zawierajgcy wiele procedur
bibliotecznych

Duzy nacisk na czytelng
sktadnie i tatwos¢ czytania kodu




Co to jest algorytm?

* Muhammad ibn Miisa al-Khwarizm1 — Arabski
starozytny matematyk

* W swojej ksiazce z roku ok. 825go ,,al-Kitab al-
mukhtasar fi hisab al-jabr wa'l-muqabala” zapisat
pieczolowicie pierwsze algorytmy do
rozwiazywania rownan liniowych 1 kwadratowych

* Ogolniej — interesujq nas metody, pozwalajace
rozwigzywac Scisle okreslone problemy

— Musimy okresli¢ dane wejsciowe
— Oczekiwany wynik 1 jego interpretacje

— Podac scista metode prowadzaca od wejscia do
wyniku (najtatwiej w postaci programu )



	Slide 1
	Po pierwsze - Formalności
	Zakres materiału
	Mały test kompetencji
	Slide 5
	Słowo o pierwszych komputerach
	O pierwszych programistach
	Współczesne komputery
	System UNIX
	System GNU/Linux
	Interfejs użytkownika do systemu GNU/Linux
	Typowe warstwy komunikacji
	Języki programowania
	Język Python
	Co to jest algorytm?

